


A woche 21.03.22

Lucas : > Informationen uber wie ki funktioniert
> Bilder gcsucnt
> Losung fur Hintergrund

Lisa : > Informationen uber Geschichte von ki
> Beispie) von Zzeitleiste und drafgt von Unterseite
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2 woche 28.03.22

Lucas : > Starscite angefangen, er wird es am wochenende becnden
2 weitere informatonen far wie Kl Funktioniert gesucht

Lisa @ > Die Untergrund gczeichnet
> 3 Letzte “draft' von Unterseite gezeichnet
> letzte informationen uber Geschichte von k)
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> draft von &ane untevseite
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- Jedes “draft" sind nicnt definitiv . Viclielcnt wird nachste
wache ein pasr Verwandlung  wel es unmoglich zU machen
war gder zu SCNWICKg FUr UNSEre KENTNISSE.
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Lucas > dic yntmnl
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> (nfo gesuent

D —

Kiinstliche Intelligenz

> homepage

Definition)
Kunstliche Intolligen ist oin To etches auf hochintalligenten Algorithmen basiert. Ziel =l
ist es, Maschinen aus Erf ndeln zu lassen. Beraits 1936 legte Alan Turing die
Grundidea fir die KI. (Brur
(untesefen E
B
Funktionsweise Vergleich mit Menschen Geschichte der Kl
—_
Zukuntft der KI Gefahr
-l =
—~

ich MUss nocn 3
logo zeichnen

> dragt von logo
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woecne U (08.04.22)

lucas : > hat al\e nfo aber " wie funktionievt ki * gcfunden
> hat die unterseie " wie funktloniert ki beendct

> hat die start seite beendetr

> hat die unterseite ‘geschicnte’ angefangen [text fenlt noch )

Lisa - > alle info Goer geschichte' und " gefanr"
gcscnikt. €r werde s Cincugen diese

info uber
"wie funktoniert
k\ \
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‘Funktionsweise der Ki

{Gliedenmg

Es gibt zwei ,Arten* von K. Diese zeichnen sich durch ihrer Wissensreprasentation.
Bei der symbolverarbeitenden KI wird das Wissen durch Symbole reprasentiert. Bei
der neuronalen K wird das Wissen durch kiinstliche Neuronen und ihre Verkniipfung
(8hnlich wie ein menschlichen Gehirn) représentiert.

(Symbolische Ki

Die symbolische Ki gilt als klassischer Ansatz von artificial intelligence. Das Wissen
w‘ird mit Symbolen dargestellt, wozu auch die Schrift- und Lautsprache gehéren.
Dies geschieht unter Nutzung logischer Konzepte. Maschinen lernen iber

Symbolmanipulation bzw. Symbole mithilfe von Algorithmen zu erkennen, verstehen
und verwenden.
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woane 9 (45.04.22)

Lucas - > ganze HTML-C5S <ode beendet & info Gber Unferselte S
Lisa : > arpeitsjournal deendet

£ IS R

1

j»_ (Das Gehirn) > unosere Uf‘ijVSEH'Q S

L Bevor wic um elgentichen Thema kommen, st o wich 2 vrstehe, e das menachche Gehi mfunaioner e ev'\dhch 19t S n |Cy\r

4 a - die Uevgleichumg vonn

g Menschen unol K1 aber

:)L: VCVSCWMe\zung Vo

: Kl Und Menschen

4

S

i

| (Evin-Compuer-itrice TEL

:* '.f'“’?:,:’."’.“i’..ﬁ’:.‘:'. s e nal Bl 1 BEEEKAT . o rpon i ste oo £ 2 < T'g %

I Kigesteuert wird. } -
U»M \

> diese Seite > Kurz beispiel e

ISt von "Homepage"  von vevschmelzung

2u Vc(scnme\zuna" von die seyie

‘ the 400"

> Lucas wuss noch diese Aroeitsjournal einfigen und dann
alles (st Geng‘.

> Lucas £ Ichh, schauen Deide “+nhe 100", desshalb haben wir Gber diese
Sevie gcSprochen

> WIC haben zusammen am Donnerstaq die design nochmal  geschaut
und ein paar sache gewechselt.

> Endlich wurde ich sagen dass wir Viel spass oenabt haben . Ok Thema
St senr ineressant '



